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Belirtilen gorus ve dUsUnceler sadece yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi
veya Avrupa Egitim ve KUltdr YUrUtme Ajansi'nin (EACEA) gérUs ve
dUsUncelerini yansitmak zorunda degildir. Gerek Avrupa Birligi gerekse
EACEA bunlardan sorumlu futulaomaz.

Dijital go¢cmenler
ve dijital yerliler
arasinda bir kopru



“Dijital okuryazarlk ve yetkinliklerin,
yasamin tum alanlarini yogun bir sekilde
etkiledigi ginimuzde bireyler i¢in hayati
6neme sahip oldugu kabul edilmektedir. L5

Sosyal yagam, kisisel gelisim, guvenlik ve .
vatandashga aktif katilim yollari, £ -
gunimazan ilerlemesi ve dedisimiyle =~ M|
birlikte birbirine paralel olarak =~ ==
defjismektedr. s 1 H

c

Dijital teknolojilerin yaygin olmadigji bir dénemde dodduklarticin 55 yas ve Uzeri bireyler
““Dijital Gogmenler™ olarak adlandrimakta, bu da onlar surekli dedisen cadin dijital
yetkinliklerine uyum saglama konusunda dezavantgjl bir konuma getirmektedir. Dijital
cagda dogan insanlar ise "Dijital Yerliler™ olarak adlandirimaktadir; bu da temelde
bilgisayarlarin, dijital araclarin ve internetin ““anadili™ olduklari anlamina gelmektedir.

MIND THE GAP prajesinin amaci, cagdas dijital beceriler igin bir cerceve olugturmak,
yeni 0grenme icerikleri ve yontemleri geligtirmek, dijital gggmenlerin dijital ortamda aktif
katlimcilar olmalaring yardmcr olacak harita olarak dijital egitim modulleri ve web
seminerleri iceren bir e-6grenme platformu saglamak suretiyle bu dijital gégmenlerin
Intiyaglarinin belirlenmesinden ibarettir »

HEDEF KULLANICILAR VE NiHAi YARARLANICILAR

“Proje UrUnlerinin ana hedef kullaniclar, yetiskin egitmenleri, kurumlar, yetkiller ve
yashlari cagdas beceriler edinme konusunda destekleyen yetiskin egitimi temsilcileridir.

Nihai yararlanicilar, dusuk dijital becerilere sahip Yetigkinlerdir (+55) (" dijital gggmenler™).”

Yetigkinler icin Cagdas Dijital
Beceriler Hakkinda Teorik ve
Metodolojik Cerceve

Bu teorik ve metodolojik yeterlilik
gercevesi, dijital gocmenlerin dijital
ortama adaptasyon surecindeki
mevcut ihtiyag ve zorluklarinin bir
0zetini sunmayl amaglamaktadir.

Dijital Gogmenler icin Egitim
Miifredah

Yetigkin editmenlerin yagl bireylere
sosyal etkilesim ve dijital araglar
aracihgiyla modern dunyada
gezinmelerine yardimc olacak dijtal
becerileri ogretmeleri icin bir egitim
programi olusturmayl amaglayan
program:; egitmenlere yash 6grencilere
etkili bir sekilde 6gretmek icin gereken
bilgi ve becerileri saglamaya
odaklanmaktadir.

Proje Sonuclari

Dijital gécmenler icin cagdas dijital
becerilere yonelik dijital egitim
modiillerini iceren e-dgrenme
platformu

Yetigkin egitmenlerin yagl bireylere
(dijital gogmenler) gunlik kullanim igin
dijital beceriler 6gretmeleriicin cok dilli bir
e-0grenme platformu olusturmayl
amaglamaktadir. Platform, “dijital
yagamin® ozeliklerini kapsayan icerige
sahip dijital moduller ve yetigkinlerin
dgrenme  zorluklarina yardme olacak
pratik bir rehber sunacaktir.

Sanal diinyada dijital gggmenler igin
dogrudan harita niteliginde Web
Seminerleri / Egitim Videolari

Yetigkinlere dijital ortamda e-kamu
hizmetlerine ve sosyal etkilegim
araglarina erigim konusunda rehberlik
saglamak amacyla dijital araclarin
gunlik yasamdaki somut iglevleriyle
ilgili bir dizi Web semineri/egitim
videosu geligtirilmigtir.





