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Un puente entre
migrantes digitales
y nativos digitales



“La alfabetizacion y las competencias digitales
han demostrado ser vitales hoy en dia para las
personas, ya que dfectan intensamente a
todos los ambitos de la vida. 6

Los cauces de la vida social, el desarrollo y la
sequridad personal, la participacion activa en [
la ciudadania han ido cambiando de manera y
interdependiente con los avances y ,ﬂi ~_=e
. ., |-
alteraciones contempordneos. =
s 1 H

Las personas de 55 afios 0 mds se denominan

“Migrantes digitales” porque nacieron en una epoca en la que las tecnologias digitales no
estaban muy extendidas, o que las sitéia en una posicion desventajosa a la hora de adaptarse
alas competencias digitales de un entorno en constante cambio. era. Mientras que las personas
nacidas en la era digital se denominan “"nativos digitales ™, lo que basicamente significa gue son
los "*hablantes nativos™ de las computadoras, las herramientas digitales e Internet.

El objetivo del proyecto MIND THE GAP consiste en determinar las necesidades de estos
migrantes digitales en términos de establecer un marco para las habiidades digitales
contempordneas, desarrollar nuevos contenidos y metados de aprendizaje, proporcionar una
plataforma de aprendizaje electranico que incluya médulos de educacion digital y seminarios
web. como mapas para ayudar a los inmigrantes digitales a convertirse en participantes
activos en el entorno digital.”

USUARIOS OBJET1VO Y BENEFICIAR1OS FINALES

“Los principales usuarios objetivo de los productos del proyecto son formadores de adultos,
instituciones, autoridades y representantes de la formacion de adultos que ayudan a los
mayores a adquirir habilidades contempordneas.

Los beneficiarios finales son Adultos (+55) con bajas habilidades digitales (“migrantes digitales™) »

Marco Teorico y Metodoloagico de las
Competencias Digitales
Contempordneas para Adultos

Este marco tedrico y metodoldgico de
competencias pretende proporcionar
un esbozo de las necesidades y
desafios actuales de los migrantes
digitales en el proceso de adaptacion al
entorno digital.

Curriculo de formacion para migrantes
digitales

Tiene como objetivo crear un programa
de capacitacion para capacitadores
adultos para ensefiar habilidades digitales
@ personas mayores para ayudarlos a
navegar el mundo moderno a traves de la
interaccion social y herramientas digitales,
el programa se centrard en proporcionar
a los capacitadores el conocimiento y las
habllidades necesarias para ensefiar a
los estudiantes mayores de manera
efectiva.

Resultados del proyecto

Plataforma de aprendizaje electronico
que incluye madulos de educacion digital
para las habilidades digitales
contempordneas para migrantes digitales

Tiene como objetivo crear una plataforma
de aprendizgje electronico en varios idiomas
para que los formadores de adultos
ensefien a las personas mayores
(migrantes digitales) habiidades digitales
para el uso diario. La plataforma ofrecerd
madulos digitales con contenido que cubra
aspectos de la “vida digtal” y una quia
prdctica para ayudar con los desafios del
aprendizaje de adultos.

Seminarios web/videos instructivos
como mapas directamente para
migrantes digitales en el mundo virtual

Se desarrolla un conjunto de seminarios
web/videos instructivos relacionados
con las funciones concretas de las
herramientas digitales en la vida diaria
con el objetivo de proporcionar a los
adultos una quia en el acceso a los
servicios publicos electronicos y las
herramientas de interaccion social en el
entorno digtal.






